
Optioneel: installeer de JAVA Openstreetmap Editor

 Windows & Mac

 Ga naar https://josm.openstreetmap.de

 Sla het installatiebestand in op uw systeem

 Installeren

 Opstarten

 Linux (Ubuntu / Linux Mint)

 Pakketbron: deb 

https://josm.openstreetmap.de/apt focal universe

 Sleutel: wget -q 

https://josm.openstreetmap.de/josm-apt.key -O- | 

sudo apt-key add –

 Pakketnaam: josm of josm-latest (vaak ook in je 

pakket)

Terminal > sudo apt-get install josm

 Zie ook: 

https://josm.openstreetmap.de/wiki/Download

De links staan ook in het gespreksvenster

https://josm.openstreetmap.de/
https://josm.openstreetmap.de/wiki/Download
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Wat is OpenStreetMap?

– ‘Stratenplan’ van de wereld

– Iedereen kan bijdragen

– ’Wat je ziet, breng je in kaart’

– Geïnspireerd op Wikipedia

– Lokale kennis en publiek beschikbare informatie 

worden gebruikt om tot een vrije én betrouwbare

informatievoorziening te komen.



Openstreetmap = een database

‘Onder de kaart’ bevindt zich een rijke 

gegevensbank. Daarin bevinden zich de 

gegevens die, mits voorzien van de

auteursrechtvermelding 

© Auteurs Openstreetmap door iedereen gebruikt

mogen worden.



Openstreetmap: een korte geschiedenis

 In VK: Ordnance Survey is cartografische dienst

 Publiek gefinancierd – gesloten informatie

 2004: Steve Coast begint een Wikipedia-achtig kaartenproject: 

Openstreetmap

 2005: Eerste ‘mapping party’ (Londen): inladen GPS-gegevens

 31 augustus 2006: 3000 gebruikers

 December 2006: Yahoo! staat gebruik satellietbeelden toe: nu ook intekenen 

kaartgegevens



Openstreetmap: een korte geschiedenis

 1 augustus 2007: 5 miljoen lijnen

 September 2007 Eerste grootscheepse import: TIGER (US Census)

 September 2009: Open Database-licentie speciaal voor gegevensbanken

 2010: Aardbeving Haïti: samenwerking met hulporganisaties

 6 januari 2013: 1 miljoen geregistreerde gebruikers

 25 februari 2021: 100 miljoenste wijzigingenset



Openstreetmap in Nederland

 2007: AND doneert wegenkaart aan Openstreetmap Nederland (+China en 

India)

 2010: 3dshapes-databank beschikbaar: tweede grootschalige Nederlandse 

import

 3dShapes zijn afkomstig van GESO-project (2007/2008) Planbureau Leefomgeving

 Gebouwcontouren, grondgebruik (agrarisch, parken, natuur)

 2012: Begin grootschalige integratie gebouwen en huisnummers uit BAG

 BAG-plugin Gertjan Idema

 Discussie: in hoeverre wil je een kopie van overheidsdata zijn?



Openstreetmap in Nederland

 19 september 2015: bijeenkomst Rijkswaterstaat en Openstreetmap

 2016: Begin geleidelijke import ProRail-data; PDOK-fotografie beschikbaar 

gesteld

 2017: Toestemming gebruik BRT en BGT

 2018: Digitale Kadastrale Kaart beschikbaar gesteld

 2021: Obliquebeelden beschikbaar voor referentie



Enkele statistieken

 7,4 miljoen geregistreerde gebruikers wereldwijd

 6,8 miljard punten op de kaart

 761 miljoen wegen / polygonen

 25 februari 2021: 100 miljoenste wijzigingenset in Senegal



Wat zien we hier?



Een blik onder de motorkap



Dezelfde databron, nieuwe kaart



Dezelfde databron, nieuwe kaart



Dezelfde databron, nieuwe kaart

OpentopomapWaymarkedtrails

WatercolourmapHikeBikemap



Enkele voorbeelden van gebruik Openstreetmap-data

Facebook Flickr Foursquare Mapquest

Vaarweginformatie.nl Provincie Noord-Brabant Natuurmonumenten



Welke soorten data bevinden zich in Openstreetmap?

Bus, trein en tram Recreatieve routes

Bedrijfsinformatie Objectinformatie
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JAVA Openstreetmap Editor (JOSM)

 De standaard voor kaartbewerking in OSM

 Werkt op Windows, Linux en Mac

 Invoegtoepassingen voor specifieke taken 

 Vensterindeling kan naar wens aangepast

 Ondersteunt GPX-import, achtergronden

 OSM-data lokaal en op afstand

 Bewerken van punten, lijnen, polygonen en routerelaties



Een blik op de gebruikersomgeving

 Basisfuncties

 Aanpassen van de kaartweergave

 Steuntjes bij het tekenen

 Invoegtoepassingen



Zelf aan de slag!

Opdracht 1: aankoppelen JOSM Editor

 Start JOSM op

 Het programma vraagt om gebruikersnaam en wachtwoord

 Koppelen van toepassing aan uw gebruikersnaam

 Alle wijzigingen van hier komen nu op uw naam te staan 



De cyclus van JOSM

 Opvragen van kaartgegevens

 Bewerken en toevoegen van gegevens

 Overzetten wijzigingen naar de server



Basisbewerkingen in JOSM

 Informatie opvragen van een element/object

 Een punt (node) zetten op de kaart

 Een lijn trekken op de kaart

 Een polygoon (veelhoek) tekenen

 Informatie toevoegen aan een object

Niet alles wordt weergegeven op elke 

kaart

Beschrijf altijd het object dat je toevoegt

Controleer je wijzigingen



Zelf aan de slag!

Opdracht 2: ophalen en beoordelen van kaartgegevens

 Vraag de gegevens op van de straat waaraan u woont of werkt

 Voeg de kaartlagen toe om te bekijken of het klopt

 Kijk uit het raam: ontbreekt er iets?

 Lijn een weg uit op de BGT Omtrekgericht

 Voeg een parkeerplaats toe (amenity = parking)

 Voeg een stuk grasveld toe (landuse = grass)

http://mijndev.openstreetmap.nl/~allroads/JOSM/Saved_session/NL_OSM_basis_%20layers.zip


Opdracht 3: presenteer de bewerking

 Presenteer uw eerste bewerking in tweetallen

 Controleer uw bewerking

 Werk de kaartgegevens bij met de set wijzigingen

 Gefeliciteerd!

 Is dit uw eerste bewerking? U krijgt nu vanzelf een welkomstbericht vanuit 

de Openstreetmapgemeenschap

 Al uw eerste bewerkingen worden gecontroleerd, er kan dus gereageerd 

worden op je wijzigingensets. 



Handige snelkoppelingen

Gereedschappen

S Object 

selecteren

A

Knooppunt tekenen

Q Hoeken 

90° maken

L Lijn recht 

maken

P Weg 

splitsen

J Knoop 

vastzetten

Alt+J Knoop 

losmaken

Ctrl + Shift Roteren

Ctrl + Alt Schalen

Ctrl + D Dupliceren

Informatie toevoegen

en opvragen

Alt+A Informatie toevoegen

Ctrl+H Eerdere bewerkingen bekijken

Bijzondere handelingen

Ctrl+B Twee vormen samenvoegen 

tot multipolygoon

(let op beide vlakken selecteren, één 

vlak omsluit het ander volledig)



Hulp bij het bewerken

 In Nederland: actieve gemeenschap op Openstreetmap Forums

https://j.mp/osmforum

 Discussiegroep op Discord

 Reageren op Wijzigingensets. Te vinden bij uw profiel op Openstreetmap.org

 Gebruik van sleutels en andere functies in Openstreetmap

Openstreetmap wiki (wiki.openstreetmap.org)

 Kijk het kunstje af bij anderen!

https://j.mp/osmforum


Korte samenvatting (deel 1)

 Openstreetmap bestaat uit punten, wegen, vlakken en relaties tussen 

punten

 OSM maakt gebruik van open data van de overheid

 Bewerken gaat het beste met JOSM

 Houd uw wijzigingensets klein, zeker in het begin

 Breng het in kaart zoals u het in het veld aantreft
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Dank u wel!


